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PROVA DE RANKING COMPETITION 2025

1- OBJETIVO:

Regulamentar a prova de tiro aos atletas participantes da competicao.

A prova é valida para cumprimento da PORTARIA N2 166 - COLOG/C Ex, DE
22 DE DEZEMBRO DE 2023 Art. 95 a 99 junto ao Exército Brasileiro, com base no
art. 35 do Decreto n? 11.615/2023 para fins de Comprovacdo de Habitualidade.

Art. 95. Os atiradores desportivos serdo classificados nos seguintes niveis,
mediante comprovacdo, no minimo, por calibre registrado (art. 35 do Decreto n?
11.615/2023): | — nivel 1: oito treinamentos ou competicdes em clube de tiro, em
eventos distintos, a cada doze meses; Il — nivel 2: doze treinamentos em clube de
tiro e quatro competicdes, das quais duas de ambito estadual, distrital, regional ou
nacional, a cada doze meses; e Il — nivel 3: vinte treinamentos em clube de tiro e
seis competicdes, das quais duas de ambito nacional ou internacional, no periodo
de doze meses. Paragrafo Unico. A progressao de nivel dependerd da permanéncia
do atirador desportivo pelo prazo de doze meses em cada nivel.

Art. 96. As informacdes para comprovacdo em treinamentos e competicoes
de tiro devem ser fornecidas pelas respectivas entidades de tiro, por meio do
Anexo E. MINUTA FINAL Pagina 26 de 50 §12 As informacgdes devem ter como base
os registros de participacdo em treinamentos e competicdes promovidos pela
entidade. §22 No caso de participagdo em competicdes internacionais, a
comprovacao deve ser expedida por entidade nacional de administracao do
desporto, conforme definido na Lei n2 9.615/1998.

Art. 97. Os novos atiradores desportivos registrados no SisFPC apds a
publicacdo destas normas serao classificados no nivel 1, durante o periodo de doze



3-

Pagina |2

meses, a contar da concessao do CR (pardgrafo unico do art. 35 do Decreto n®
11.615/2023).

Pardgrafo unico. Serdo classificados também no nivel 1, os atiradores
desportivos registrados junto ao SIGMA até a data de entrada em vigor destas
normas, que nao comprovarem oito treinamentos ou competicdes em clube de
tiro, em eventos distintos, durante o periodo de doze meses.

Art. 98. A comprovagdo das participacGes em treinamento e/ou competicdes
para fins de classificacdo do nivel de atirador desportivo dar-se-a por calibre
registrado. Paragrafo Unico. Sera considerado, para fins de classificacdo, o menor
nivel comprovado.

Art. 99. O atirador desportivo que nao comprovar o minimo de oito
treinamentos ou competicdes em entidade de tiro, em eventos distintos, a cada
doze meses, a contar da entrada em vigor destas normas nao tera o CR revalidado,
ressalvados casos justificados, mediante anadlise do SisFPC.

LOCAL:

O Torneio acontecerd nas duas unidades do Clube de tiro Competition:

Unidade | — Santana - Rua Dr. Olavo Egidio, 629 — Santana - Sdo Paulo-SP — CEP:
02037-001- as sexta-feira e sdbados de acordo com o cronograma no item 3.
Unidade Il - ANHEMBI — Rua Anita Malfatti,522 —Casa Verde — Sdo Paulo-SP, 02510-
000 aos Sdbado e Domingos de acordo com o cronograma no item 3.

ETAPAS DO TORNEIO:

O Torneio sera dividido em 9 Etapas conforme agenda abaixo:

12 ETAPA: 11 A 13 DE ABRIL DE 2025

22 ETAPA: 02 A 04 DE MAIO DE 2025

32 ETAPA: 06 A 08 DE JUNHO DE 2025

42 ETAPA: 04 A 06 DE JULHO DE 2025

52 ETAPA: 08 A 10 DE AGOSTO DE 2025

62 ETAPA: 12 A 14 DE SETEMBRO DE 2025
72 ETAPA: 10 A 12 DE OUTUBRO DE 2025
82 ETAPA: 07 A 09 DE NOVEMBRO DE 2025
92 ETAPA: 05 A 07 DE DEZEMBRO DE 2025

NN N N N N NN
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4- HORARIO DA PROVA E LIMITE PARA INSCRICAO/REINSCRICAO:

Nas datas agendadas, as provas ocorrerdao na programacao de horario de acordo

com a disponibilidade de cada unidade:

Dia da ici Srmi Limite para Onde posso fazer
Inicio | Término ..
prova inscricdes
Sexta-feira | 18:00h | 22:00h 21:30h Unidade |
Sabado 09:00h | 16:00h 15:30h Ambas unidades
Domingo 09:00h | 13:00h 12:30h Unidade Il

5- CATEGORIAS/DIVISOES:

As provas serdo compostas simultaneamente por 05 (cinco) categorias
distintas, sendo a op¢ao de participacao definida pelo atirador no ato da inscricao.

£ PISTOLA: Sera considerado para a classificacdo a somatdria da pontuacio.

Sera permitido o uso de quaisquer pistolas semiautomaticas.

Calibres: .22LR, .25ACP (6,35mm), 7,65, .380 ACP, .357SIG, .40 S&W, .45 ACP e
9mm

Peso do Gatilho: Livre

Mira: Somente mira aberta

Municdes: Todas dentro do calibre especifico de cada arma e dentro das normas
técnicas de aplicabilidade dentro de um estande indoor.

REVOLVER: Sera considerado para a classificacdo a somatdria da pontuac3o.

N3ao ha restricao quanto a capacidade do tambor.

Calibres: .22LR, .32 SPL, .38 SPL, .357 MAG, .44 MAG e 454 Casull

Peso do Gatilho: Livre

Mira: Somente mira aberta

Municdes: Todas dentro do calibre especifico de cada arma e dentro das normas
técnicas de aplicabilidade dentro de um estande indoor.

£ ARMAS LONGAS: Serd considerado para a classificacdo a somatdria da pontuacao.

Serd permitido o uso de carabinas e fuzis.
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Calibres: .22 LR, .38 SPL, .357 MAG, .44 MAG, .40 S&W, 9mm, .45ACP, .454 Casull,
5.56X45 e 7.62x51.

Peso do Gatilho: Livre

Mira: Somente mira aberta

Municdes: Todas dentro do calibre especifico de cada arma e dentro das normas
técnicas de aplicabilidade dentro de um estande indoor.

RODEIO: Serd considerado para a classificacdo a somatodria da pontuacao de acordo
com o tempo realizado.

O Atleta realizard esta categoria com 4 calibres diferentes na seguinte sequéncia:
- 06 Disparos de Arma Longa .22

- 02 Disparos de Revdlver

- 02 Disparos de Pistola

- 01 Disparo de Calibre 12

Armas Rodeio:

Rifle/Fuzil Calibre .22LR: Serd permitido o uso de quaisquer Rifles/Fuzis
semiautomaticas ou repeticao exclusivamente no calibre .22LR.

Revadlver: Serao permitidos os revolveres de Calibres: .32 SPL, .38 SPL e .357 MAG
Pistola: Serao permitidas as pistolas de Calibres: 7,65, .380 ACP, .40 S&W, .45 ACP
e 9mm.

Espingarda: Serao permitidos o uso de espingardas em acdo de repeticao ou semi-
automaticas nos Calibres: 12, 16, 20, 28, 36.

Peso do Gatilho: Livre

Mira: Somente mira aberta

Alvo: Metalico, exceto Espingarda Especifico (prato).

Municdes: Todas dentro do calibre especifico de cada arma e dentro das normas
técnicas de aplicabilidade dentro de um estande indoor, EXCETO municoes
jaquetadas para os alvos metalicos.
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6- ALVO categorias PISTOLA e REVOLVER: Modelo Alvo Lumishot

(imagem ilustrativa)

7- ALVO categoria ARMAS LONGAS: Modelo Alvo Lumishot

(imagem ilustrativa)

8- ALVO categoria RODEIO:

A Modalidade Rodeio contara com 4 modelos de alvos distintos, sendo:
1- 06 alvos metalicos para o Rifle/Fuzil .22 LR

2- 02 Alvos metalicos em torre para os disparos de revolver

3- 02 Alvos metalicos “Popper” para os disparos de pistola

4- 01 Prato Olimpico para o disparo de calibre 12



Pagina |6

9- DESENVOLVIMENTO ARMAS CURTAS:

a) Distancia: 10 metros

b) Alvo Lumishot: Composto por 01 centro

c) Quantidade de disparos: 10

d) Posicdo: Em pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentacdo da arma se
dara com uma ou duas maos, sem nenhum tipo de apoio externo

10- DESENVOLVIMENTO ARMAS LONGAS:

a) Distancia: 20 metros

b) Alvo Lumishot: Composto por uma figura em formato javali, concentrando as
pontuacgdes na linha tracejada do javali.

¢) Quantidade de disparos: 10

d) Posicdo: Em pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentacao da arma se
dara com uma ou duas maos, sem nenhum tipo de apoio externo

Importante: A modalidade Armas longas, sera aplicada somente na unidade Il
(Anhembi).

11- DESENVOLVIMENTO RODEIO:
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a) Distancia: 15 metros para alvos metalicos e 20 metros para o prato

b) Alvos Metdlicos: Composto por 06 figuras de pombo em cavalete, 02 centros
para revélver em formato de torre e 02 Poppers.

c) Alvo Prato: Modelo prato olimpico

d) Quantidade de disparos: 6, 2, 2 e 1 respectivamente

e) Posicdo: Em pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentacdo da arma
se dara com uma ou duas maos, sem nenhum tipo de apoio externo

Importante: A modalidade rodeio sera aplicada somente na unidade Il (Anhembi).

12- PERCURSO DAS PROVAS:

Apds concluir a inscricdo da prova na recepc¢ao do Clube de tiro, o atleta
devera assinar a lista de presenca e se apresentar ao fiscal de prova na area de
espera do estande (lado de fora da linha de tiro), onde entregard a ficha de
inscricdo/alvo e aguardara chamada pelo arbitro da prova.

a) ARMAS CURTAS:

Apds o arbitro recepcionar todos os atletas, serdao apresentadas as
instrucdes e em seguida sera dado inicio a sequéncia de disparos. Serao 10 disparos
em uma Unica bateria de 10 disparos posicionado a 10 metros do atleta. O tempo
maximo serd de 90 Segundos (o tempo sera controlado, e poderd ser alterado caso
haja necessidade, de acordo com a avaliacdo do arbitro). Apds a liberacdo de pista
com o comando de “PISTA FRIA” pelo arbitro, sera permitido aos atletas a
conferéncia “VISUAL” de seus respectivos alvos, acrescida de assinatura no alvo
pelos competidores apds a conferéncia.

No caso de impactos a mais realizados nos centros dos alvos, serao
desconsiderados os excedentes, limitando a contagem pelos 10 disparos de menor
pontuagao.

Serd considerado para pontuacdao somente os furos realizados pelo projétil,
sendo descartado todo e qualquer rasgo no alvo como fonte de pontuacao.

b) ARMAS LONGAS:
Idem item “A”, exceto a distancia do alvo = 20 metros

c) MODALIDADE RODEIO:

Apds o arbitro recepcionar o atleta participante (modalidade exclusiva para
realizacdo de uma bateria por atleta), este serd conduzido ao espaco exclusivo (04
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pedanas distintas), onde terd uma breve abordagem e explicacdo sobre o percurso
e expondo as armas e municOes que serao utilizadas

- Pedana 01 (Inicio) - Arma longa no Calibre .22LR: 06 Disparos
- Pedana 02 — Revdlver: 02 Disparos (Proibido o uso de munic¢des jaquetadas)
- Pedana 03 — Pistola: 02 Disparos (Proibido o uso de municdes jaquetadas)

- Pedana 04 (Término) — Espingarda: 01 Disparo

Tempo: Até 60 segundos.

Quatro modelos de alvos simultaneos:

a)

b)

d)

6 Alvos metdlicos em formato de aves (tipo pombo) sobre uma bancada
metalica, posicionado a frente da pedana 01/02.

S6 serdo contabilizados os pontos, do(s) alvo(s) que apds o término da prova
estiver caido.

Distancia: 15 metros.

2 Alvos metdlicos em torre, posicionado em frente a pedana “3”.

S6 serdo contabilizados como ponto(s), o(s) alvo(s) que efetuar(em) o giro de
pelo menos 909,

Distancia: 15 metros.

Alvos metalicos Popper, posicionado em frente a pedana “4”.
Sé serdo contabilizados como pontos, o(s) alvo(s) que estiver(em) caido.
Distancia: 15 metros.

Alvo prato olimpico, exclusivo para o disparo da calibre 12 localizado em frente
a pedana 04.

S6 sera contabilizado para pontuacao, o prato que for destruido.

Distancia: 20 metros.

Importante: Para o inicio da prova o arbitro soara o apito uma Unica vez e ao
término soara outro apito. Caso o tempo de 60 segundos seja atingido e o atleta
ainda nado concluiu o percurso, este deverd colocar a arma sobre a bancada e
encerrar a bateria. Até o inicio da contagem de tempo as armas, ndao estarao
alimentadas/carregadas, ou seja, apenas carregadores ou tambores municiados e
fora da arma ou abertos respectivamente, sobrepostas na bancada e a vista para
conferéncia do arbitro. No caso da calibre 12, esta ficara totalmente desmuniciada
com o cartucho sobre a bancada.
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O tempo realizado sera anotado no respectivo alvo como forma de
pontuacado e classificacdo do atleta.

Municoes proibidas: Muni¢coes JAQUETADAS (Municdo jaquetada é um tipo de
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municdo que possui um revestimento metdlico, também chamado de "camisa",
que envolve o nucleo do projétil).

PONTUACAO:
a) CATEGORIAS PISTOLA E REVOLVER:

- Alvo Lumishot modelo LEBRE: Serao considerados a somatodria exclusivamente
dos acertos no circulo do alvo, contabilizando cada circulo respectivamente do
maior circulo de 5 pontos e sucessivamente até o centro de alvo (menor circulo)
10 pontos a cada disparo assertivo, incluindo o centro de alvo (“x”) na cor laranja
(centro do circulo) que vale 10 pontos também a cada disparo assertivo.

O acerto na linha do circulo contabilizara a pontua¢ao maior do alvo.

b) CATEGORIA ARMAS LONGAS

- Alvo Lumishot modelo JAVALI: Serao considerados a somatdria exclusivamente
dos acertos no circulo do alvo localizado préoximo a patela da figura do javali,
contabilizando cada circulo respectivamente do maior circulo de 8 pontos e
sucessivamente até o centro de alvo (menor circulo) 10 pontos a cada disparo
assertivo, incluindo o centro de alvo (“x”) na cor laranja (centro do circulo) que
vale 10 pontos também a cada disparo assertivo. Além deste centro de alvo em
especifico, contabilizara os acertos na regido da cabeca (ponto laranja circular) que
valem 10 pontos, e o restante do corpo demarcada na imagem do Javali em linha
pontilha de 05 a 08 pontos.

O acerto na linha do circulo ou pontilhada da imagem, contabilizaram a pontuacao
maior do alvo.

c) CATEGORIA RODEIO:

- Alvos Metalicos: Serdo considerados respectivamente 10 pontos para cada
alvo metalico.

- Prato Olimpico (Exclusivo para a modalidade Rodeio - Espingarda): 20
Pontos.

- Tempo X pontuacdo: O resultado final da prova realizada pelo atleta, serd
dado pela somatéria de acertos obtidos dividido pelo tempo de execucdo da prova
dados em wunidade de segundos e por fim multiplicado por 100.
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Exemplo: O atleta realizou a bateria em 52 segundos, e realizou uma pontuac¢ao de
100 pontos:
Resultado: 100/ 52 =1.92
1.92x100= 192
O resultado final do atleta na categoria sera de 192

Para efeito de lancamento e apuracao dos resultados em possiveis reinscricdes da
mesma categoria, serd considerado um unico lancamento do melhor resultado
obtido do atleta.

14- INSCRICAO E VALORES:

O atirador poderd participar quantas vezes desejar de cada Etapa,
entretanto, serd considerado apenas o melhor resultado. Para cada
Categoria/Divisdo sera cobrado a respectiva taxa de inscri¢do.

Valor da Inscricao da ETAPA por Categoria:
- ON LINE: R$50,00 (até um dia antes de inicio da Etapa no site do Torneio);
- LOCAL: R$60,00

Valor da Reinscricao da ETAPA:
- ON LINE: R$25,00 (até um dia antes de inicio da Etapa no site do Torneio);
- LOCAL: R$25,00

As inscricdes antecipadas podem ser realizadas através do site ou através do
WhatsApp do Clube.

mb www.clubedetirocompetition.com.br

VhatsApp (11)2338-0482.

Municdes e taxas de utilizacao de armas do clube nao estao inclusas no valor
de inscricdo/reinscricdo.

Documentacdo necessaria_para _a Inscricdo: CR (Certificado de Registro),
Documento pessoal com foto, CRAF (certificado de registro de arma de fogo) e GT (Guia
de transito) das armas que o atleta ird utilizar na prova.
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REGRAS DE SEGURANCA:

- O atleta devera respeitar as normas internas do Clube de Tiro, devendo este
apresentar sua arma somente na drea de seguranca do Estande (dentro do
estande).

Toda e qualquer conduta de ndao cumprimento das regras de seguranca, apontada
pelos organizadores da prova e os respectivos atletas participantes, antes, durante
e posterior a realizacdo da prova, podera acarretar em desclassificacao imediata
do competidor, ndo havendo qualquer devolugao de valores ja pagos na inscricao.
- Uso obrigatdrio de dculos e abafador.
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a)

b)

d)

CONDUTA DURANTE A COMPETICAO:

Seguranga - Serdo exigidas todas as normas referentes a seguranca em
competicao de tiro, sendo o acesso ao local de prova permitido somente apds
autorizacao do arbitro de prova.

Auxilio - Nao é permitido nenhum tipo de auxilio ao atleta no posto de tiro. Caso
este necessite de assisténcia, devera solicitar ao arbitro de prova autorizacao
para dirigir-se a alguém fora do posto de tiro. No caso em que o afastamento
da linha de tiro deva ocorrer com a arma, o atirador devera fazé-lo com a
mesma descarregada.

Disciplina - A seguranca dos competidores, do pessoal da drea de atuacao e dos
espectadores exige atencao continua de todos ao manuseio seguro com armas
de fogo e cautela ao se movimentar pela area. A autodisciplina é necessaria por
parte de todos. Nos casos em que falta essa autodisciplina, é dever do pessoal
da area impor disciplina e dever dos concorrentes auxiliarem nessa aplicacao.
Sob nenhuma circunstancia o disparo deve comecar ou continuar em uma linha
de tiro onde exista uma condicdo insegura.

Armas carregadas - As armas nao serao carregadas, exceto conforme indicado
pelos Arbitros do torneio. “Carregado” indica uma arma de fogo com um
cartucho no cilindro ou na cdmara ou com um carregador inserido na armacao.

Cessar disparo - E o comando dado no final do prazo para cada série, ou estagio,
ou em qualquer outro momento em que todo disparo deve cessar. O disparo
deve cessar imediatamente. Mesmo que um competidor esteja prestes a
disparar, o competidor ndo deve disparar, deve retirar o carregador, abrir o
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g)

h)

j)
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ferrolho ou o tambor da arma. O ndao cumprimento imediato desse comando é
uma das piores infracdes da disciplina. O “cessar disparo” pode ser sinalizado
verbalmente, por um breve toque agudo de um apito. Quando o comando para
cessar o disparo é dado no final de uma série ou estagio, o comando é "CESSAR
FOGO, DESCARREGAR E MOSTRAR VAZIA ". Neste comando, todos os Arbitros
devem verificar seus competidores para garantir que cada um deles obedeca ao
comando antes de sinalizar que a linha de tiro esta limpa. Quando todos os
Arbitros informarem que a linha esta limpa e segura, s3o dados os comandos

necessarios para sair da linha ou pontuar.

Direcao do cano da arma - Durante o carregamento, o descarregamento e
durante acOes corretivas em caso de mau funcionamento, o cano da arma deve
ser direcionado para o para balas.

Procedimento de mau funcionamento da arma - No caso de uma arma nao
poder ser descarregada devido a um mecanismo quebrado ou com falha, o
competidor notificard um Arbitro do torneio que tomara as medidas que achar
melhor e mais seguras. Em nenhum caso o competidor deixara a area de tiro
com uma arma carregada em sua posse.

Manuseio de armas - Durante uma partida, os competidores que nao
dispararem abster-se-d0 de manusear suas pistolas, exceto nas areas
designadas. Ao final da série ou do estagio a arma deve ser totalmente
descarregada, removendo todas as municodes.

Condicao de arma segura - Um competidor deve iniciar cada sequéncia de tiro
com sua arma em uma condicao segura. Procedimentos e comandos da linha
de tiro - Quando o competidor se posicionar na linha de tiro, o Arbitro dara o
comando “Carregar e ficar pronto”, no qual o competidor carrega sua arma de
fogo e prepara seu equipamento para a série. Quando estiver pronto para
iniciar o disparo da série, o arbitro comandard "Pronto". Sob indicacao
afirmativa do competidor, geralmente sinalizada colocando as maos na posicao
requerida, o Arbitro diz "A espera "; ent3o o Arbitro processa o comando "Fogo"
por meio de audiovisual ou outros meios, conforme exigido. Apds a conclusao
do disparo, o Arbitro ordena "Cesar Fogo — Descarregar, Mostrar arma limpa
(vazia)".

Procedimento de falha do equipamento da competi¢ao - A qualquer momento,
se 0 equipamento da competicao falhar, ndao dando ao competidor uma
oportunidade justa de obter sua pontuacao devida, entdao o competidor tera a
oportunidade de refazer a série na qual o equipamento falhou.
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k) Falha no equipamento ou na administragao da competicao - No caso de falha

no equipamento ou na administracao da competicao, o competidor pode optar
por recuperar a série, mas nao deve ser permitido que ele verifique sua
pontuacdo antes de tomar sua decisdo. Os Arbitros da competicdo sdo
responsaveis por executar este procedimento.

Comandos impréprios na linha de tiro - Se os comandos e / ou a¢des do Arbitro
da Linha de Tiro forem feitos incorretamente ou se houver um mal-entendido
para que o competidor ndo esteja pronto para disparar quando o comando ou
sinal de disparo for dado ou quando os alvos tiverem alguma falha, o
competidor pode optar por ndo disparar e imediatamente apds a série reportar
a questdo ao Arbitro da Linha de Tiro. (a) Se a reivindicacdo for considerada
justificada, o competidor poderd disparar a série; (b) Se a reivindicacao for
considerada nao justificada, o competidor nao poderd disparar a série e
recebera o comando “Nao terminou” como sua pontuacao; (c) Se o competidor
disparou o primeiro tiro da série, um protesto dessa natureza nao serd aceito
como justificado.

m) O arbitro da prova podera ajudar a armar e carregar a arma em casos de para-

atleta, juvenil e atletas que tenham dificuldade (motora) para fazer estas
operagdes. E vedado a presenca de outras pessoas para auxiliar o atleta.

n) Todos os expedientes ou equipamentos que possam vir a facilitar o atleta

durante a prova, e que ndao foram mencionados em nossos regulamentos, ou
ainda, contrariem o espirito destas regras, sao proibidos, a critério do juiz de
prova.

0) A qualquer momento da prova o juiz de prova poderda examinar o equipamento
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do atleta e impugnar os resultados, caso o julgue em desacordo com as normas
estabelecidas.

PUNICAO E DESCLASSIFICACAO:

- O descumprimento de qualquer regra de seguranga, como por exemplo
Manusear, ou municiar, ou carregar a arma FORA da area de seguranca do estande
(linha de tiro), apontar a arma para outro atleta ou qualquer pessoa, o atleta serd
DESCLASSIFICADO da prova sem direito a devolugao de valores da inscricao da
prova.

- A Nao assinatura da ficha de presenca da prova, sera considerado como atleta
desclassificado de prova.



18-

Pagina |14

DESEMPATE:

Primeiro critério: Acertos de “X” serdo utilizados para fins de classificacdo e

desempate.

Segundo critério: Quantidade de inscricdes. Aquele que possuir menor

quantidade de inscricdes na respectiva categoria, sera o vencedor.

Terceiro critério: Ordem de inscricao. A inscricao que foi realizada primeiro

serd a vencedora.

19- APURA(}AO DOS RESULTADOS DAS ETAPAS E DO TORNEIO:
a) Etapa:

Somadas as pontuacdes, o Competidor que alcangar a pontuacao maxima
sera considerado o vencedor da respectiva CATEGORIA. Cada Etapa do Torneio
sera premiada com medalhas especificas da 12 a 32 colocacao de cada categoria.

Nos casos em que houver reinscricao, sera considerado o melhor resultado
realizado na respectiva categoria da Etapa.

b) Torneio:

Estara elegivel a premiacao final do Torneio o atleta que participar no
minimo de 5 (cinco) Etapas do Torneio, da respectiva categoria.

O Atleta podera concorrer em até 05 categorias distintas.
Resumidamente: Serd considerado o campedo do Torneio nas respectivas
categoria, o atleta que participar no minimo 05 vezes da mesma categoria e
obtiver a melhor somatdria de pontuacao.
Importante: O Atleta contabilizard a pontuacao para o Torneio dentro da
respectiva Categoria em que estiver competindo (Somatéria).

Para a apuracao dos melhores resultados do Torneio, que sera realizada apds
a ultima Etapa (07 Dezembro 2025), serao consideradas a somatéria de pontos
da(s) respectiva(s) categoria(s) realizada(s) para os 5 melhores resultados
obtidos durante o torneio.

Bonus por participacdo (Peso) para o Torneio:

1- O Atleta que participar de 7 Etapas das 09: receberd um acréscimo em sua
classificacdo (pontuacdo total dos 5 melhores resultados) de 1,0%.




20-

2-

b)
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O Atleta que participar de 8 Etapas das 09: recebera um acréscimo em sua
classificagao (pontuagdo total dos 5 melhores resultados) de 2,0%.

O Atleta que participar de todas as Etapas (Total de 9): receberd um
acréscimo em sua classificacdo (pontuacao total dos 5 melhores resultados)
de 3,0%.

PARTICIPACAO DE STAFFS DA PROVA NO EVENTO

Sera permitido, desde que este realize a inscricao através do site ou
no local, este deverd realizar a prova com outro(s) atleta(s) participante(s)
na bateria, sendo considerado a respectiva pontuacao na classificacao da
categoria.

PREMIACAO DAS ETAPAS E DO TORNEIO

Premiacao da Etapa:
Serd premiado de acordo com as respectivas categorias com
MEDALHAS padronizada do Torneio as colocagdes do 12 ao 32 colocado

(ouro, prata e bronze respectivamente)
% »«"ﬁ’

Importante: O atleta ganhador tera o prazo para retirar a respectiva medalha até

30 dias apds a data da Etapa vencedora exclusivamente na unidade Il

Premiacao do Torneio:

O Torneio Competition premiara os primeiros colocados de cada Categoria com

um troféu.
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Imagem meramente ilustrativa

Importante: O atleta ganhador tera o prazo para retirar o respectivo troféu até 30
dias apods a data final do Torneio exclusivamente na unidade Il.

Para efeito de publicacdo no site, havera divulgacao dos resultados no site do clube
www.clubedetirocompetition.com.br. Caso algum atleta ndo queira que o seu
nome seja divulgado em nossas publicacdes, favor encaminhar um e-mail para
clubedetirocompetition@gmail.com com o titulo: “Nao autorizo divulgar o meu
nome no Torneio”, informar o nome completo no texto do e-mail e avisar o fiscal
de prova sobre o envio do e-mail.

IMPORTANTE: As premiacdes poderdo ser alteradas caso haja alteracdo na
legislacdo vigente ou por forca maior.

22- SORTEIOS POR ETAPAS

A todos os participantes de cada Etapa, serdo sorteados: 02 — Kits de ALVOS
LUMISHOT
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Importante: Prazo para retirar o prémio até 30 dias apds a data do sorteio
exclusivamente na unidade |.

23-  SORTEIOS DO TORNEIO:

Na ultima etapa do Torneio, ou seja, em 07/Dez/2025 (Domingo), serdo
realizados diversos sorteios de todas as Etapas cumulativas de todos os
participantes no periodo do Torneio dentre eles um curso de Manejo com o
Samurai Cacador no interior de Sao Paulo.

PATRULHA COM ,

A,

" CACADOR

PARA VOCE
MANEIADOR!

Importante: Os respectivos ganhadores de qualquer um dos Sorteios
deverdao se atentar as regras de uso do Voucher oferecido como: datas
disponiveis, horarios, deslocamentos, alimentacdes e prazo para utilizacdo do
Voucher.



